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（資料來源：本研究整理）
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本論文之架構，共分為五章，各章內容分述如下：
一、緒論
說明本論文的研究背景與動機、研究目的、研究流程、論文架構等。
二、文獻探討
針對本研究的相關論文、期刊、學術文章，包含○○○○、○○○○、○○○○、○○○○等相關文獻加以蒐集、整理、研讀及歸納。
三、研究方法與設計
說明本研究所採用的研究方法、研究架構、○○○○、○○○○、○○○○，以及○○○○。
四、資料分析結果
說明本研究所蒐集的各項數據，進行資料分析的結果，並做適當的詮釋與討論。
五、結論與建議
依據前述章節所發現的事項做歸納性整理，以總結本研究之最後結論。此外，也針對後續研究者提出未來研究方向的建議。
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